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Photomizer Retro

Photomizer Retro — Geben Sie lhren Fotos den klassischen Look.
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Hinweis: Sollten Sie Probleme bei der Installation haben, schlagen Sie bitte im Kapitel "Einrichtung"
nach. Ansonsten starten Sie fir eine Einfihrung in das Programm entweder mit dem Kapitel "Anleitung"
oder mit dem Kapitel "Programmaufbau"!

Die in diesem Dokument festgehaltenen Informationen kénnen jederzeit ohne Vorankiindigung gedndert w erden und stellen
keine Verpflichtung seitens des Unternehmens Engelmann Media GmbH dar. Die Softw are, die Gegenstand dieser
Dokumentation ist, ist ebenso Objekt der dazugehdrenden Lizenzvereinbarung, die an anderer Stelle niedergelegt ist.

Alle Rechte vorbehalten, darunter auch das Recht der Vervielfaltigung, Ubertragung, Verbreitung und Ubersetzung. Kein Teil
dieses Handbuchs darf ohne schriftiche Genehmigung reproduziert w erden, egal in w elcher Form, auch nicht durch
Fotokopie, Mikrofilm oder Datenverarbeitungsanlagen. Vorbehalten sind ebenso alle Wiedergaberechte.

Window s sow ie im Betriebssystem Window s enthaltene Programme sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen
der Microsoft Corporation, USA. Alle w eiteren in diesem Handbuch explizit oder implizit angesprochenen Marken und
Bezeichnungen sind Eigentum der jew eiligen Inhaber. Die Informationen in diesem Handbuch w erden ohne Riicksicht auf
einen eventuellen Patentschutz veréffentlicht und dienen ausschlieRlich der Wissensvermittiung.

Bei der Zusammenstellung von Texten und Abbildungen w urde mit gréf3ter Sorgfalt vorgegangen. Trotzdem kénnen Fehler
nicht vollstandig ausgeschlossen w erden. Weder der Handbuchautor noch Engelmann Media GmbH Gbernehmen daher eine
w ie auch immer geartete Gew ahrleistung, eine juristische Verantw ortung oder irgendeine Haftung fur Schaden, die im
Zusammenhang mit den beschriebenen Informationen stehen. Ferner kénnen Autor und Engelmann Media GmbH nicht fir
Schaden verantw ortlich gemacht w erden, die auf Fehlfunktionen von Softw are, Geréten, o. A. zuriickzufiihren sind, auch
nicht fir Patentverletzungen und anderen Rechten Dritter, die daraus resultieren.

© 2012, Engelmann Media GmbH, w w w .engelmann.com

Alle Rechte vorbehalten
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11 Leistungsdaten & Informationen

Der neue Photomizer Retro — Geben Sie lhren Fotos den klassischen
Look

Photomizer 1 setzte die Messlatte hoch — der neue Photomizer Retro springt driber, hebt die bekannt
leistungsfahige Funktionalitat des Vorgangers durch viele interne Verbesserungen auf eine neue Ebene
und erganzt sie mit vielen Filtern sowie weiteren groRen und kleinen Anderungen.
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Retro-Funktion & Rahmen

Charmant und innovativ. Photomizer Retro stellt die Bild-Nachbearbeitung auf den Kopf: Beschrankte
sich der Vorganger bislang noch in erster Linie darauf, alte Fotos zu neuem Glanz zu verhelfen, wird nun
auch umgekehrt ein Schuh draus: Mit der Simulation alter Kameras und Schwarz-Weil3-Filme verleihen
Sie lhren Digitalfotos mit Photomizer Retro den ganz besonderen Flair vergangener Epochen. Zu diesem
Zweck wurde das Programm mit besonderen Retro-Filtern ausgerustet, mit denen sich die Eigenheiten
vieler historischer Fotoapparate und seit langem nicht mehr lieferbarer Filmmaterialien nachbilden
lassen. Zusammen mit den neuen Rahmen sorgen Sie auf diese Weise fiir viele Uberraschende Effekte
in Ihren digitalen Diashows und Fotoblchern.

© 2012 Engelmann Media GmbH
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£ Photomizer Retro (=@ = ]|

Datei Bearbeiten Ansicht Extras ?

FHa 2® T F HN Jetzt kaufen

Detail-Liste Vorschau-Liste Name: D5C06692 Eingabe-Profik

DSCE6I2 Original Retro Effekt =

. Format PG
GridBe: 2225 KB L
* PufiGsung: 2592 x 1944.., &)

p yl—
-8 = pufgencmmen; 0L11L2..
@,,.// Kamera: DSC-W12

Geo-Daten:

Name Format £
scan_21 09 2006 G a8
1516602 %S 1 G a4
1549398 S PG 84

Toaster

v DsC06692 IPG 23 ~ ) Rauschen

DSCO6699 PG 2 e g 2 : (~) Rahmen
IMG_6069 PG 3¢ e =S - ’ -, Rahmen auswahlen:

Grunge #04

Fiir alle Dateien Gbemehmen

Als Profil-Standard festienen
Als neues Profil speichem
Profil zuriicksetzen

oschen

| D [ Eingabe: JPG, 2592 x 1944 (43), 2225 K8, DSC-W1Z, 01112006

- Werarbeitung: Drehen * - Effekte - Rauschen © - Rahmen _
| ™ | usqabe: JPG (Automatisch)

PHOTOMIZER

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

Komplett liberarbeitete Benutzeroberflache

Viele neue und alte Funktionen, aber alles super einfach zu erreichen und zu bedienen: Mit der komplett
Uberholten Benutzeroberflache arbeiten Sie auch mit Photomizer Retro gewohnt fliissig, direkt aufs Ziel
gerichtet und von allen Ablenkungen ungestoért — nur unter einer hilbbscheren Oberflache, noch einen Tick
intuitiver und zur besseren Bildbeurteilung mit einer neuen Zoom-Funktion und einer Vollbild-Vorschau
versehen. Beibehalten wurde aber natirlich die bei Hobby- wie semi-professionelle Fotografen
gleichermafen beliebte 1-Klick-Optimierung.

© 2012 Engelmann Media GmbH
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£, Photomizer Retro E‘M

eiten cht Extr: ;
Ha?>®» = F HN Jetzt kaufen

Detail-Liste Vorschau-Liste Mame: 4643746 XS [ Eingabe-Profil:

wores oigml T | | COIT—
= Original Vorschau Retro Effekt

. Format JPG
GriBe:136 KB
Aufibsung: 424 x 283 (.. + ) Drehen
Aufgenommen; 12.08.2... —
Kamera: Canon EOS 50 |~ Effekte
Geo-Daten:
Effelt auswahlen:

Mame Format
1549398 5

I

| 4843746 X5 Dacora Dignett
DEC06602
DSCO6699
IMG_6060
scan 21 09 2006
1516602 XS 1

\:"Rausd'len

) Rahmen

BE W NN

~) Statistiken

Datum der [nstallation: 05.03.2012
Anzahl der Programmstarts: 10
Programm|aufzeit insgesamt:

1 Stunde, ¥ Minuten

Eir alle Dateien libernehmen

Als Profil-Standard festlegen
Als neues Profil speichemn
Profl zuriicksetzen

Profil I&schen

| D | Eingabe: JpG, 424 x 283 (3:2), 136 KB, Canon EOS 5D, 12.08.2007
n Verarbeitung: Drehen - Effekte -~ - Rauschen - - Rahmen _
B

PHOTOMIZER [J

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

Profile fiir eine noch effektivere und schnellere Bearbeitung

Eine weitere Steigerung Richtung perfekter Anwenderfreundlichkeit sind die neuen Bearbeitungs-Profile.
Hierbei handelt es sich um komplette Satze von Voreinstellungen, die auf abgegrenzt definierte Gruppen
wvon Fotos angewendet werden kénnen und sich deren ganz spezieller Eigenheiten widmen. Im
Lieferumfang enthalten sind bereits viele vorgefertigte Profile — in dieser Version naturlich Retro-Profile
die lhre Bilder "wie aus einem anderen Jahrhundert" wirken lassen. Komplettieren lasst sich die
zeitsparende und leistungsfahige Sammlung durch eigene Profile fiir individuelle Sehgewohnheiten.

Weitere Informationen erhalten Sie auf www.engelmann.com

© 2012 Engelmann Media GmbH
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. Phaotomizer Retro

- Format

Als neves Profil speichern
Profil zuricksetzen

Profil I8schen

PHOTOMIZER [T

Ausgabe

W iutomatisch  Ausgabe-Profit (e D ~
Digitaler Bilderrahmen

Erweiterte Einstellungen ’T’-mege

Format: Internet
Datei-Format: ~  Quaitat Niedrig =

Auflasung:

O Aufissung beibehalten

.Anl'iﬁsung anpassen

-

® fufidsung frei wihlen

Zielpfad

FETEET YR C\Users\Administrator\Documents',

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

Jetzt kaufen

Retro Rauschen
Retro Rahmen

Profil léschen

1.2 Packungsinhalt

Das Produktpaket besteht aus der Software Photomizer Retro inklusive elektronischer Hilfedatei,
Lizenz und Seriennummer.

Auf Wunsch ist Photomizer Retro auch auf CD und mit gedruckter Anleitung erhaltlich.

1.3 Systemvoraussetzungen

Die Installation des Programms setzt ein funktionierendes Windows-Betriebssystem voraus.

Unterstitzt werden Windows 8 32/64 Bit, Windows 7 32/64 Bit, Windows Vista 32/64 Bit sowie
Windows XP 32/64 Bit.

In Bezug auf die Hardware gilt generell: Je leistungsfahiger, desto besser. Sie bendétigen aber

mindestens:

e Eine CPU mit1 GHz

© 2012 Engelmann Media GmbH



Photomizer Retro 1

1 Gigabyte RAM

Rund 60 MB Festplattenspeicher zur Programminstallation
Bildschirmaufldsung 800 x600 oder hdher

Maus oder kompatibles Eingabegerat

.NET Framework 4.0 (wird ggf. automatisch installiert)

Hinweis: Es wird eine aktive Internetverbindung zur Aktivierung der Software benétigt.

14 Support

Treten unerwartet Probleme mit Photomizer Retro auf, wenden Sie sich bitte an unseren Support. Sie
erreichen unser Support-Center iber das Kontaktformular auf http.//www.engelmann.com.

Wichtig! Damit wir Ihnen so effektiv wie mdglich helfen kénnen, halten Sie bitte folgende Informationen
bereit:

- Den Programmnamen (also Photomizer Retro) und die Versionsnummer. Sie finden die
Versionsnummer Gber: '? --> Uber --> Version'

- Die Bezeichnung des verwendeten Betriebssystems und eventuell installierter Service Packs.

- Eine kurze Fehlerbeschreibung, sowie eine Angabe zur Haufigkeit des Auftretens (sporadisch oder
regelmafig). Falls sie ein Bildschirmfoto (Screenshot) der Fehlermeldung erstellt haben/ erstellen
koénnen, fiigen Sie ihn bitte einer Anfrage per Mail hinzu.

© 2012 Engelmann Media GmbH
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& Photomizer Retro

Extras | 7

I N Hilfe
Registrierung

Datei B

FH & 2
Detal-Liste Vorschau-Liste

4643746 X5 Uber...

Fermat: IPG

. . GroBez136 KB
| AUMGSUNGE 424 X 283 (.o
T Aufgenommen:12.08.2...
~# Kamera: Canon EOS 30

1549368 5

] 4643746 X5
DSCO6692
DEC0O6699
IMG_6069
scan_21_09_2006
1516602_XS 1

49839

< <

YVerdon: 2012305

Copyright © 2008. 2002 Engelmann Meda GeiH
s o inannu om

Dieses Programen B2 uhebemmegitich geachits: und darf mechl unauorisert kopiert

E werden, Bvelnnte Produlinamen dind Warenseichen der enliprechenden Herlellefimen

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

© 2012 Engelmann Media GmbH






14 Photomizer Retro
2 Einrichtung
Um lhnen den Einstieg zu erleichtern, finden Sie in diesem Kapitel alle wichtigen Informationen zur
Einrichtung von Photomizer Retro auf Ihrem PC.
Installation: Hilfe zur Installation von Photomizer Retro.
Programmstart: |Wie starten Sie das Programm?
Demoversion: Erauterungen zur Demovwersion.
Lizensierung: Wie erwerben und registrieren Sie Photomizer Retro?
- Photomizer Retro Unterstiitzen Sie die Weiterentwicklung des Produkts und
kaufen: erwerben Sie Photomizer Retro. Hier wird Ihnen erklart
wie.
- Photomizer Retro Haben Sie Photomizer Retro bereits erworben, erhalten
registrieren: Sie hier Hilfe zur Registrierung des Produkts.
Updates: Alle wichtigen Informationen Gber Updates und wie Sie welche bekommen.
21 Installation

Um Photomizer Retro zu installieren, gehen Sie bitte vor wie folgt:

1. Sichern Sie alle aktuellen Daten und schlieRen Sie alle offenen Programme.

2. Haben Sie Photomizer Retro auf CD erworben, so legen Sie jetzt die Disc ein. Der Setup-Assistent
startet automatisch; ist es nicht der Fall, 6ffnen Sie bitte liber den 'Arbeitsplatz auf lhrem Desktop in Ihr
CD-ROM-Laufwerk und fithren Sie die Setupdatei per Doppel-Klick aus. (z.B. D:\Setup.exe)

3. Haben Sie Photomizer Retro als Download erworben, so starten Sie die heruntergeladene Datei mit
einem Doppelklick. Sollten Sie die Datei noch nicht heruntergeladen haben, kénnen Sie dies hier
nachholen: http://www.engelmann.com

Der Setup-Assistent leitet Sie Schritt-flir-Schritt durch die weitere Installation. Wie allgemein Ublich,
gelten dabei folgende Regeln:

Weiter: Die Schaltflache Weiter ruft den nachsten Installationsschritt auf.

Zurtick: Die Schaltflache Zuriick ruft den vorherigen Installationsschritt auf.

Installieren: Die Schaltflache Installieren startet den Installationsvorgang. Bis zu dem Moment, in dem Sie
auf Installieren klicken, werden keine Anderungen an lhrem System vorgenommen.

Abbrechen: Die Schaltflache Abbrechen bricht die Installation ab und macht alle eventuell durchgefiihrten
Anderungen riickgéngig.

© 2012 Engelmann Media GmbH
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Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

© 2012 Engelmann Media GmbH



16 Photomizer Retro

2.2 Programmstart

Nach der erfolgreichen Installation starten Sie Photomizer Retro auf eine der folgenden Mdglichkeiten:

- Uber das Startmenii: Klicken Sie auf 'Start --> Programme --> Engelmann Media -->
Photomizer Retro'.

- Uber den Desktop: Doppelklicken Sie auf das Photomizer Retro Symbol auf Inrem Desktop.
(Falls Sie dieses wahrend der Installation haben anlegen lassen.)

- Uber die Schnelistartleiste: Klicken Sie auf das Photomizer-Retro-Symbol in der
Schnellstartleiste. (Hinweis: Die Schnellstartleiste steht ab Windows 7 nicht standardmafig
zur Verfigung.)

Wichtig: Stellen Sie vor dem ersten Programmstart bitte sicher, dass |hr PC mit dem Internet
verbunden ist, damit Photomizer Retro lizensiert und freigeschaltet werden kann.

2.3 Demoversion

Photomizer Retro kann fiir zwei Tage eingeschrankt getestet werden, allerdings wird in diesem
Zeitraum immer ein Wasserzeichen (Logo) in die Bilder eingearbeitet.

Hat Photomizer Retro Sie bereits liberzeugt, schlagen Sie bitte im Abschnitt Lizensierung
nach, um weitere Informationen zu erhalten.

Mochten Sie Photomizer Retro langer testen, kdnnen Sie Uber die Schaltflache 'Kostenloser Trial-Key'
eine Seriennummer anfordern, die Ihre Demozeit um fiinf Tage verlangert. In diesem Zeitraum kénnen
bis zu 25 Fotos wllstandig optimiert bzw. manipuliert werden. AnschlieRend wird wieder ein Logo in
die Bilder eingearbeitet.

Die Seriennummer, die Sie per E-Mail zugeschickt bekommen, kopieren Sie und fligen sie in das Feld
unter 'Key-Eingabe' ein. Alternativkonnen Sie auch den Befehl 'Key aus der Zwischenablage einfiigen’
nutzen. Klicken Sie danach bitte auf Key priifen. Es erscheint eine Meldung, die Ihnen anzeigt, ob die
Seriennummer korrekt eingegeben wurde oder nicht.

Hinweis: Um die Seriennummer zu Uberpriifen, ist eine Internetverbindung zwingend notwendig!

© 2012 Engelmann Media GmbH
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s ~
£, Photomizer Retro EM

M - 3 Jetzt kaufen

a Registrierung
Informationen
Sie verwenden die registrierte Demo-Version dieses Programms. Thnen verbleiben 4 weitere Tage.

Danach bendtigen Sie einen giiltigen Vollversionslizenzschlissel. Um einen giiltigen Vollversionslizenzschlissel zu bestellen, Kicken Sie einfach auf die
Schaltflache "Jetzt kaufen”.

Verbleibende Demo-Tage: 4

Jetzt kaufen

Lizenzschliissel-Eingabe

Kostenloser Trial-Key D1234—56739—11111-9876541321d Lizenzschliissel prifen

Jetzt kaufen Lizen issel aus der Zwischenablage einfligen

PHOTOMIZER [

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

24 Lizensierung

In Bezug auf die Programme-Lizensierung sind zwei unterschiedliche Szenarien denkbar:

- Photomizer Retro hat Sie innerhalb des Demo-Zeitraums iberzeugt und Sie mdchten es kaufen?
Dann klicken Sie bitte hier: Ich méchte Photomizer Retro kaufen!

- Sie besitzen bereits eine gliltige Lizenz/ Seriennummer fir Photomizer Retro, dann klicken Sie
bitte hier: Ich besitze Photomizer Retro schon!

241 Kaufen

Wenn Sie Photomizer Retro erwerben méchten, suchen Sie bitte unsere Homepage unter http://www.
engelmann.com auf oder wenden sich an den Handler lhres Vertrauens. Fir beide Falle finden Sie in
diesem Kapitel weitere Informationen.

An dieser Stelle mochten wir Innen die einfachste Variante vorstellen: Dazu starten Sie |hre
installierte Version von Photomizer Retro und klicken in dem Fenster auf eine der Schaltflachen Jetzt
kaufen.

© 2012 Engelmann Media GmbH
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18 Photomizer Retro

&, Photorizer Retro

1/ Ihre Daten 2/ Zahlungsinformationen 3/ Priifen Sie lhre Angaben B Deutsch v

*Wahrung: Euro |E|
Photomizer Retro (@)

Photomizer Retro — unschlagbar nostalgisch

Auslieferung: E-Mail

Gesamt:

™ Klicken, um Gutscheincode einzugeben Enthalt 4.7

Zur Kasse

AGB || Kontakt | | Widerrufsrecht | | Sicherheit
® dleverbridge AG 2012

Dieser Bestellpro: wird von der cleverbridge AG, unserem autorisierten Online-Héndler betrieben. Zahlungsabwicklung und Auslieferung der
Bestellung erfolgt durch deverbridge AG, Brabanter Str. 2- n, Deutschland

Impressum | | Datenschul

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

© 2012 Engelmann Media GmbH
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&, Photorizer Retro

@ Ihre Daten

Lieferadresse

Name

Max

Mustermann

Adresse

Musterstr. 1

Adresszusatz

111711

Deutschland

L Kontakt | | Widerrufsrecht
® dleverbridge AG 2012
Dieser Bestellpro: wird von der cl
Bestellung erfolgt durch cleverbridge /

2/ Zahlungsinformationen

Musterstadt

erheit | | Impressum

serbridge AG, unserem autorisierten Online-Héndler betrieben. Zahlungsabwicklung und Auslieferung der

Brabanter Str. 2-4, 50

Datenschutz

In, Deutschland

3/ Priifen Sie Ihre Angaben

Kontakt

Bitte seien Sie besonders aufmerksam bei der
Eingabe der E-Mail-Adresse. An diese Adresse
werden sehr wichtige Informationen
Bestellung geschickt. Bitte geben Si

Adresse zweimal ein, um Fehler zu vermeiden

Max@Mustermann.de

Max@Mustermann. de

B Deutsch v

Weiter

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

© 2012 Engelmann Media GmbH
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., Photomizer Retro EM

@ Zahlungsinformationen 3/ Priifen Sie Ihre Angaben
Zahlungsoptionen

€ Kreditkarte
€ PayPal

T Uberweisung

Weiter

AGB || Kontakt || Widerrufsrecht rheit | | Impressum | | Datenschutz
® dleverbridge AG 2012

Dieser Bestellprozess wird von der cleverbridge AG, unserem autorisierten Online-Héndler betrieben. Zahlungsabwicklung und Auslieferung der
Bestellung erfolgt durch cleverbridge AG, Brabanter Str. 24, 50874 K ch

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

© 2012 Engelmann Media GmbH
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&, Photorizer Retro l = E é

@ Priifen Sie Ihre Angaben

Uberprifen Sie Ihre Angaben

Phatomizer Retro
Photomizer Retro — unschlagbar nostalgisch

Gesamt: 29,99€
Enthéitt 4,79 € MwSt. (19% auf 25,20 €). ()

Lieferadresse Zahlungsangaben
Max Mustermann Wahrung: Euro

Musterstr. 1 Zahlungsoption: PayPal

11111 Musterstadt

Deutschland

Max@Mustermann.de

Durch Absenden Ihrer Bestellung erkennen Sie die Allgemeinen Geschéftsbedingungen und
Datenschutzbestimmungen von cleverbridge als Bestandteil des geschlossenen Kaufvertrages an. Erst wenn Sie
auf die folgende Schattfiiche kiicken, werden Ihre Daten gespeichert und die Bestellung verarbeitet.

AGB || Kontakt || Widerrufsrecht | | Sicherheit | | Impressum || Datenschutz
® dleverbridge AG 2012

Dieser Bestellprozess wird von der cleverbridge AG, unserem autorisierten Online-Héndler betrieben. Zahlungsabwicklung und Auslieferung der
Bestellung erfolgt durch cleverbridge AG, Brabanter Str. 24, 50874 Koln, Deutschland

Klicken zum vergroRBern/ verkleinern.

Nachdem Sie den Kauf abgeschlossen haben, sollte eine Meldung erscheinen, dal® Photomizer Retro
erfolgreich lizensiert wurde. Damit ist der Vorgang abgeschlossen und Sie kénnen Photomizer Retro
uneingeschrankt genieflsen.

24.2 Gekauft

Unabhangig davon, ob Sie Photomizer Retro bereits erworben haben oder nicht, wird beim ersten
Programmstart das 'Demo-Fenster' angezeigt. Um lhre Kopie zu lizensieren, missen Sie die
Seriennummer in das dafir vorgesehene Feld eintragen.

Die Seriennummer haben Sie entweder in einer Email erhalten (bei einem Online-Kauf) oder aber sie
liegt der Photomizer-Retro-Packung bei. Klicken Sie nach der Eingabe einfach auf die Schaltflache
Key priifen'. Danach erscheint eine Meldung, welche lhnen mitteilt ob Sie die Seriennummer richtig
eingegeben haben oder nicht.

Beachten Sie bitte, dass eine bestehende Internetverbindung zur Uberpriifung der Seriennummer
zwingend notwendig ist!

Hinweis: Eine Neuinstallation der Anwendung ist auch dann nicht notwendig, wenn Sie Photomizer
Retro erst nach Ablauf der Demoversion gekauft haben.
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s ~
£, Photomizer Retro E@ﬂ

M - 3 Jetzt kaufen

a Registrierung

Informationen

Sie verwenden die registrierte Demo-Version dieses Programms. Thnen verbleiben 4 weitere Tage.

Danach bendtigen Sie einen giiltigen Vollversionslizenzschlissel. Um einen giiltigen Vollversionslizenzschlissel zu bestellen, Kicken Sie einfach auf die
Schaltflache "Jetzt kaufen”.

Verbleibende Demo-Tage: 4

Jetzt kaufen

Lizenzschliissel-Eingabe

Kostenloser Trial-Key D1234—56739—11111-9876541321d Lizenzschliissel prifen

Jetzt kaufen Lizenzschliissel aus der Zwischenablage einfligen

PHOTOMIZER [

Klicken zum vergo6Bern/ verkleinern.

2.5 Updates

Alle registrierten Anwender erhalten der jeweiligen Versionsnummer lhrer Programme entsprechend
grundsatzlich kostenlose Updates!

Zur Programmaktualisierung klicken Sie in der Mendtileiste auf den Eintrag 'Extras --> Update'. Die
Uberpriifung kostet nur sehr wenig Zeit und sollte regelmaRig wiederholt werden.

Update
Sprache

Einstellungen

Tipp: Die Aktivierung der Option 'Automatische Updates aktivieren'in den Einstellungen sorgt dafir,
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dall Photomizer Retro beim Programmstart automatisch nach Updates sucht.

Hinweis: Der Update-Assistent Ubertragt nur die zur Aktualisierung nétigen Programmdaten, aber
selbstverstandlich keine personlichen Informationen.
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Photomizer Retro

Anleitung

Willkommen zu der Kurzanleitung von Photomizer Retro.

Hier wird Ihnen kurz erklart, wie Sie mit Photomizer Retro Bilder optimieren bzw. manipulieren.

Allgemeine Einstellungen

Die Allgemeinen-Einstellungen dienen dazu das Verhalten von Photomizer Retro Ihren Wiinschen
entsprechend anzupassen. Sie erreichen diese Einstellungen Uber den Menipunkt 'Extras’

r M
£, Photomizer Retro E‘Eu

o s =

?—:‘ Einstefllungen
Allgemein

W Programmienster automatisch maximiert starten
¥ sutomnatisches Update aktivieren

iniaturansicht laden

¥ Statistiken anzeigen

Profile
Eingabe-Profile zuriicksetzen und Anderungen verwerfen:
Furiicksetzen

Ausgabe-Profile zuriicksetzen und Anderungen verwerfen:
Zuricksetzen

Konvertierung

W Skustisches Signal am Ende der Korwertierung wiedergeban
Unterverzeichnisse bei der Ausgabe beibehalten
W Original Datei-Datum beibehalten

O Dateinarmen automatisch numerisch erweitern

@ Dateinamen erweitern mit: _photomizer2

@ Dateinamen beibehalten und gleichnamige Dateien Gberschreiben

Einstellungen zuricksetzen

PHOTOMIZER [J

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

Allgemein: Programm-Fenster automatisch |Aktivieren Sie diese Option, damit
maximiert starten: Photomizer Retro beim Programmstart
automatisch im Vollbildmodus l4uft.
Automatisches Update Aktivieren Sie diese Option, damit
aktivieren: Photomizer Retro bei jedem
Programmstart automatisch nach Updat
sucht.
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Profile

Konvertierung:

Einstellungen
zurlicksetzen:

Miniaturansicht laden:

Statistiken anzeigen:

Eingabe-Profile zuriick setzen
und Anderungen verwerfen:
Ausgabe-Profile zuriick setzen
und Anderungen verwerfen:
Akkustisches Signal am Ende

der Konvertierung wiedergeben:

Unterverzeichnisse bei der
Ausgabe beibehalten

Original-Datei-Datum
beibehalten:

Dateinamen automatisch

numerisch erweitern:

Dateinamen erweitern mit:

Dateinamen beibehalten und

gleichnamige Dateien
tberschreiben:

Hinweis: Bei der Update-Suche werden
naturlich keine persénlichen Daten
versendet!

Hier kdnnen Sie festlegen, ob ein
Vorschaubild angezeigt werden soll
Aktiviert die Statistik-Anzeige. Siehe
hierzu den Abschnitt 'Statistiken anzeigt

Setzt alle Eingabe-Profile in den Zustanc
nach der Installation zurtick.

Setzt alle Ausgabe-Profile in den Zustan
nach der Installation zurtick.

Aktivieren Sie diese Option, falls
Photomizer Retro nach der Konvertierun
einen Ton abspielen soll.

Wenn Sie planen, ganze Verzeichnisse
das Programm zu ziehen und mochten,
dass die auf der Festplatte vorhandene
Verzeichnisstruktur bei der Ausgabe
Ubernommen und ggf. neu angelegt
werden wird, aktivieren Sie bitte diese
Option.

Aktivieren Sie diese Option, falls das
Datei-Datum der konvertierten Datei mit
dem des Originals Uibereinstimmen soll.
Sollte beim Konwertieren festgestellt
werden, dass der Dateiname eines Bilds
bereits existiert, so wird dieser
automatisch um eine Zahl erweitert.
Sollte beim Konvertieren festgestellt
werden, dass der Dateiname eines Bilde
bereits existiert, so wird dieser
automatisch mit der eingegebenen
Zeichenfolge erweitert.

Sollte beim Konvertieren festgestellt
werden, dass der Dateiname eines Bilde
bereits existiert, wird die vorhandene Da
Uberschrieben. (Achtung! Hierbei geht ¢
alte Datei unwideruflich verloren.)

Diese Option befindet sich in der linken unteren Ecke des Fensters.
Klicken Sie auf diese Schaltflache wenn Sie alle Einstellungen auf ihre
Standard-Werte zurlicksetzen mdchten.

Dateien hinzufiigen

Klicken Sie auf das Symbol links Uber der Eingabeliste. Es 6ffnet sich ein Fenster, in dem Sie die
Méglichkeit besitzen, zu Ihrem gewinschten Foto zu navigieren. Haben Sie das Foto gefunden, wahlen
Sie es mit einem einfachen Klick aus und éffnen es, indem Sie auf die Schaltfiache 'Offnen’ klicken.
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& Photorizer Retro

Detail-Liste *orschau-Liste

Forma',

Organize
Bl Desktop
4 Downloads

1= Recent Places

. Libraries
@ Documents
35 Music
[E5] Pictures
B Videos

*& Homegroup

1% Computer
&, Windows (C:)
—u Backups (G:)
£ N Nenea 1A

“ Eingabe:

Verarbeitung:

“ Ausgabe:

PHOTOMIZER

New folder

. 4633201 ¥Sjpg

5164129_X5 1.jpg

7454746 _X5 1jpg

DSC06696.JPG
- WA

File name: DSC06692.JPG

S

4643746 _%5,jpg 4830811

5164129_X5.jpg

4889811 ¥51,jpg

5377507 _X51.jpg

—
7454746 _XS.jpg
.
DSC06697.JPG DSC06698.PG

A A S

| .

_KSjpg

5377507_XS.jpg

DSC06694.1PG

DSC06699.0PG

[=[@] = ]

Eingabe-Profil:

Retro Effekt =

o @

Dacora Dignette

n

nstallation: 05.03.2012
rogrammstarts: 10
ufzeit insgesamt:

Mimrten

- ~d

d [*-bmp. "Jpg. "peg, i, "tiff, * ']

libernehmen

dard festlegen

(Loeer I

Cancel I Lo

tzen

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

Damit hat Photomizer Retro jetzt ein Bild geladen. Um es zur Bearbeitung zu aktivieren, ziehen Sie
mit der Maus auf das mittlere Fenster oder klicken doppelt auf den Eintrag der Datei in der Liste.
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£, Photomizer Retro EM

Datei Bearbeiten Ansicht Exiras ?

a2 T P EN

Detail-Liste Vorschau-Liste [ | | Eingabe-Profil:

Varschau Retro Effekt M
Format: J

GroBe:

Aufidsung: + | Drehen
Aufgenommer: -

Kamera: I ~ | Effekie

Geo-Daten:
Effekt auswahlen:

Name
DSCO6692
28| Dacora Dignette B

i () Rauschen

~) Rahmen

(~) Statistiken

Datum der [nstallation: 05.03.2012
Anzahl der Programmstarts: 10
Programmlaufzeit insgesamt:

1 Stunde, 7 Minuten

Eilir alle Dateien ibemehmen

Als Profil-Standard festlegen
Als neues Profil speichem
Profil zurlicksetzen

Profil Iéschen

PHOTOMIZER [[57

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

Nur aktivierte Bilder kdnnen einzeln optimiert bzw. manipuliert werden!

3.3 Vorschau & Vollbildmodus

Um ein Bild bearbeiten zu kénnen, missen Sie es zuerst in die Vorschau laden, wobei es je nach
BildgroRe einen Augenblick dauern kann, bis das Foto geladen ist.

Uber der Dateiliste kénnen Sie zwischen einer Einzel-Anzeige und einer Split-Anzeige wahlen. Uber
dem Vorschaubild befindet sich ferner ein Icon, um in den Vollbildmodus zu wechseln.

Einzelanzeige: Ist diese Darstellungsoption aktiv, wird die aktuell markierte Fotodatei inklusive der
zur Optimierung bereits vorgenommenen Bearbeitungen dargestellt, also das Ergebnis aller aktuell
glltigen Einstellungen. Um das geanderte Foto mit dem Original zu vergleichen, klicken Sie bitte auf
die mittig gelegte Schaltflache ,Vorschau / Original’

Vorschau/Original (nur sichtbar bei Einzelanzeige): Mit dieser Schaltflache wechseln Sie in der
Einzelanzeige zwischen der Darstellung des Originalfotos und jener des geanderten Bildes (Standard).

Split-Anzeige: Ist diese Darstellungsoption aktiv, wird die aktuell markierte Fotodatei in der Mitte
aufgeteilt, wobei links das Original zu sehen ist und rechts die zur Optimierung vorgenommenen
Bearbeitungen dargestellt werden.
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Slider (nur sichtbar bei Splitanzeige): Den Slider kdnnen Sie einfach mit der Maus von rechts nach
links verschieben, um so genau den Unterschied zwischen dem Original und dem bearbeiteten Bild zu
sehen

Vollbildanzeige: Im Vollbildmodus kénnen Sie alle Einstellungen ebenfalls direkt bearbeiten. Bitte
wahlen Sie fur diesen Modus zuvor 'Einzelanzeige' oder 'Split-Anzeige' aus!

Scrollen: Sie konnen entweder unten mit der Lupe oder mit dem Rad an lhrer Maus bequem in lhr Bild
scrollen und es so vergroRern.

£ Photomizer Retro [o[@] = ]
Datei  Bearbeiten Ansicht BExtras ?
W 2 T F EAmn Jetzt kaufen

Detail-Liste Vorschau-Liste ( Eingabe-Profik

DSC06692 Retro Effekt -

. Format JPG
GroBe: 2225 KB
“ AufiGsungs 2592 x 1944... |~ Effekte

== Aufgenommen; 0L1L2...
_./ Kamera: DSC-W12

s X Geo-Daten:

Mame Format

Toaster
scan_21 09 2006 PG
1516602_XS 1 PG

1549398 §

¥l DSCo6692 : - S, e A : v) Rauschen

DS006699 : e : : (~) Rahmen
IMG_6069 3 ' = = i . : Rahmen auswahlen:

Grunge #04

Fur alle Dateien ubernehmen
Als Profil-Standard festiegen
Als neues Profil speichemn
Profil zuridsetzen

Profil Ioschen

| D | Fingabe: JPG, 2592 x 1944 (4:3), 2225 KE, DSC-W12, 01.11.2006

Verarbeitung: Drehen * - Effekte - - Rauschen * - Rahmen _
| M | Ausgebe: JPG (Automatisch)

PHOTOMIZER

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

3.4 Eingabe-Profile

Photomizer Retro erlaubt das Anlegen von eigenen Profilen. So kdnnen Sie je nach Kamera oder auch
fir ein bestimmtes Ausgabegerat alle Einstellungen anpassen und speichern. Voreingestellt sind u.a.
die Profile 'Retro-Effekt', Retro-Rauschen' und 'Retro-Rahmen'.

Denkbar sind auch eigene Eingabe-Profile fiir iPhone und andere Kleingerate oder auch ein Profil,
welches immer in eine feste Ausgabe-Grofie konvertiert, beispielsweise um den Speicherplatz lhres
digitalen Bilderrahmens optimal auszunutzen.
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Jedes Profil speichert die jeweiligen gewahlten Einstellungen der Optionen 'Drehen’, 'Effekte’,
'Rauschen’, 'Rahmen’' und das jeweilige Ausgabe-Format.

Rechts unten, ein klein wenig Gber dem Button 'Optimierung starten' gelegen, finden Sie alle Optionen,
um lhr Profil anzulegen oder zu verwalten:

¢ Als Profil-Standard festlegen
* Als neues Profil speichern

e Profil zuriicksetzen

e Profil I6schen

3.5 Optimieren & Manipulieren
Im rechten Teil der Programmoberflache finden Sie alle Optionen zur Manipulation lhres Bildes:

e Drehen

o Effekte

e Rauschen
e Rahmen

Drehen

Befinden sich unter Ihren Fotos solche, die auf der Seite liegen, markieren Sie das jeweilige Bild und
drehen Sie es entsprechend. Bei auf dem Kopf stehenden Bildern missen Sie den Vorgang zwei Mal
starten.

Effekte

Photomizer Retro kann nicht nur alte Fotos zu neuem Glanz verhelfen, sondern auch neue zu altem
Glanz, indem die Software die Technik alter Kameras und Schwarz-Wei3-Filme simuliert. Zu diesem
Zweck wurde Photomizer Retro mit besonderen Retro-Filtern ausgertistet, mit denen sich die
Eigenheiten vieler historischer Fotoapparate und seit langem nicht mehr lieferbarer Filmmaterialien
nachbilden lassen. Zusammen mit den neuen Rahmen sorgen Sie auf diese Weise fur viele
Uberraschende Effekte in Ihren digitalen Diashows und Fotobtlichern.

Jeder ausgewahlte Effekt wird sofort auf das Bild angewendet.
Rauschen

Gerade Bildern, die 'auf alt gemacht' sind, sollte man unbedingt Rauschen hinzufiigen, je nach Bedarf
kleines oder groles Rauschen, normales oder fettes Grain oder auch Fraktale Stérungen.

Rahmen

Als weiterer Effekt stehen verschiedene Rahmen zur Auswahl. Einfach anklicken und schon erscheint
der Rahmen auf lhrem Bild!
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3.6

Ausgabe-Format

Bewor Sie Ihr Foto mit den optimierten Einstellungen konvertieren, sollten Sie das Ausgabe-Format
Uberprifen.

Bei der Ausgabe-Format-Einstellung gibt es zwei Moglichkeiten. Aktivieren Sie unter dem Punkt
Ausgabe die Check-Box 'Automatisch’, ibernimmt Photomizer Retro die meiste Arbeit fiir Sie.
Deaktivieren Sie diese Option, um weitere Moglichkeiten zu erhalten und die Ausgabe anzupassen.

Photomizer beherrscht die Grafikformate JPG und BMP, wobei gilt, dass JPG als verlustbehatftetes
Komprimierungsformat prinzipiell dann zur Anwendung kommt, wenn Speicherplatz eingespart werden
soll, also bspw. bei Fotos, die zur Veroffentlichung im Internet oder zur Wiedergabe auf einem digitalen
Bilderrahmen gedacht sind. Der Qualitatslevel entspricht hierbei der Starke der Komprimierung. Je
niedriger er angesetzt wird, desto starker wird das Bild komprimiert und desto weniger Speicherplatz
wird bendtigt — allerdings muss man mit Kompressionsartefakten wie KIétzchenbildung rechnen, die sich
in einer Verpixelung des Bilds Ausdruck verleiht.

r M
£, Photomizer Retro E‘M

= o o

F‘ Format

Ausgabe

W sutomatisch Ausgabe-Profil: =

Erweiterte Einstellungen

Format:

Datei-Format: C - Qwitt Niedig =@ Hoch 95 %

Auflasung:
O Aufiasung beibehalten

@ Auflasung anpassen
Seitenverhslnis: Aufissung: 750 % 525
@ Auflasung frei wahlen

L}
Auffillen Zuschneiden

Hillfarbe: m

Als neues Profil speichem
Profil zuricksetzen Zielpfad

Profil lschen RSP ST T CAUsers\Administrator\Documents\

PHOTOMIZER [i Speichem

Klicken zum vergroBern/ verkleinern.

BMP hingegen dient der unkomprimierten Speicherung eines Bilds in voller Gréf3e und eignet sich
hiermit zur Langzeitarchivierung — benétigt dafiir aber auch erheblich mehr Speicherplatz.

Unter Umstanden erzwingt das Einsatzgebiet bereits das zu wahlende Format. So unterstitzt mancher
digitale Bilderrahmen von Haus aus nur das JPG-Format. Haben Sie jedoch die Wahl, entscheiden Sie
sich fur jenes, das lhren Nutzungswiinschen entspricht: JPG spart viel Speicherplatz, die geringen
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Dateigrofien gehen allerdings zu Lasten der Bildqualitat. BMP auf der anderen Seite bietet eine sehr
hohe Bildqualitat, bendtigt im Vergleich jedoch erhebliche Speicherkapazitaten. Zum Betrachten auf
kleineren Displays reicht eindeutig JPG, soll das Foto hingegen zu einem anderen Computer
transportiert und dort betrachtet und/oder bearbeitet werden, ist BMP zumindest eine Uberlegung wert

Ferner gilt grundsatzlich: Je hoher die Auflosung, in der ein Bild abgespeichert werden soll,
desto besser die Bildqualitat — allerdings nur, wenn die Originalauflésung eines Bildes bereits hoch
genug ist. Starke VergroRerungen haben immer nur bedingten Erfolg, weshalb man zur
Langzeitarchivierung besser die Originalauflésung verwendet oder bestenfalls nur minimal
aufwartsskaliert. Kein Original mit einer kleinen Auflosung wie bspw. 160 x 120 Pixel kann auf
wunderbare Weise Bilddetails gewinnen, nur weil sie auf bspw. 640 x 480 erhdht wird.

Bei anderen Einsatzgebieten wie der Veroffentlichung im Internet oder der Wiedergabe auf digitalen
Bilderrahmen besitzt man in der Regel die Wahl zwischen verschiedenen méglichen Auflésungen.
Allerdings legen manche Hersteller digitaler Bilderrahmen auch eine wvorgegebene Groflie fest.

Ist eine Wahl maéglich, sollte man bei digitalen Bilderrahmen jene Auflésung nehmen, die der
physikalischen des jeweiligen Displays entspricht. Hohere oder niedrigere werden von den Geraten
oftmals auf die DisplaygrofRe skaliert, was zu Lasten der Bildqualitat gehen kann, mindestens aber
Rechenzeit kostet. (Kennen Sie die Displayauflésung lhres Gerats nicht, ziehen Sie dessen
Dokumentation zu Rate.) Ausnahme: Manche digitale Bilderrahmen erlauben die Wiedergabe von Fotos
am TV. Soll diese Funktion in Anspruch genommen werden, empfiehlt sich in aller Regel die Auflésung
des jeweiligen TVs — sofern die Originalauflésung dies hergibt. Fiir herkdmmliche Fernseher sollte man
deshalb mindestens 640 x 480 Pixel verwenden, fir hochauflésende mindestens 1.280 x 720.

Tipp: Falls Sie nicht wissen, wie hoch die originale Auflésung eines Fotos ist, nutzen Sie die kleine
Vorschau liber der Dateiliste!

Um die Auflésung aller Fotos zu verandern, klicken Sie zunachst auf die Checkbox ,Auflésung
anpassen’.

Danach kénnen Sie aus einer herunterklappbaren Liste aus verschiedenen gangigen Auflésungen eine
neue auswahlen oder nach einem Klick auf das Pluszeichen manuell eine individuelle vorgeben. Um
Verzerrungen zu vermeiden, stehen lhnen zuséatzlich verschiedene Optionen zur Verfligung.

Bildberechnung: Bei jeder Aufldsungsanderung (vor allem bei Vergréerungen) gehen Bilddetails
verloren. Um diesen Verlust auszugleichen, kénnen Sie aus einer Anzahl von Filtern wahlen, die sich um
diese Artefakte kimmern.

« Linear: Mit einem bilinearen Filter arbeitet man am schnellsten, wenn auch nicht am sorgféaltigsten. Hierbei
werden Details leicht geglattet.

» Bikubisch: Eine der gebrauchlichsten Techniken beim Interpolieren, die feine Details erhalt und trotzdem
zlgig arbeitet.

» Nachster Nachbar: Einer der effektivsten Skalierungsfilter, der oftmals bei Aufldésungserhéhungen oberhalb
320 x240 eingesetzt wird. Der Filter arbeitet akkurater als der bikubische, bendtigt aber mehr Zeit.

» Spline 16: Hierbei wird ein Bild mit einer Genauigkeit bis 16 Bit schrittweise interpoliert.
» Spline 32: Hierbei wird ein Bild mit einer Genauigkeit bis 32 Bit schrittweise interpoliert

» Lanczos 3: Einer der effektivsten Skalierungsfilter, der oftmals bei Auflésungserhéhungen oberhalb 320 x
240 eingesetzt wird. Der Filter arbeitet akkurater als die vorherigen, bendtigt aber hierfir auch mehr Zeit.
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3.7

» Lanczos 4: Wie Lanczos 3, nur mit einer noch hoheren Genauigkeit.

» Gauss: Ein weiterer Filter zur Interpolation von Bildern. Er basiert auf dem Gauss-Algorithmus und eignet
sich fur VergréRerungen und Verkleinerungen gleichermalien.

» ODU: Die Eigenentwicklung Object Detection Upscaling ermdglicht VergroRerungen bei gleichzeitiger
Qualitatsverbesserung und bietet Rechenoperationen, die bislang nur mit sehr teurer Spezialhardware
maoglich waren. ODU ist die mit Abstand effektivste aller verwendeten Techniken, allerdings auch die
zeitaufwandigste.

Hinweis: Photomizer verfligt iiber einen automatischen Skalierungs-Optimierer, der die effizienteste Art
der Darstellung Ihrer Bilder auf einem bestimmten Medium regelt. Besitzen Sie beispielsweise einen
digitalen Bilderrahmen, so werden lhre Bilder zur Komplettdarstellung automatisch auf dessen
Displayeigenschaften ausgerichtet - ohne stérende schwarze Balken. Die Upscaling-Einheit minimiert
die beim Andern von Auflésungen anfallenden Fehlerquellen drastisch und kann in Bezug auf ihren
Leistungsumfang durchaus mit sehr teurer Spezialsoftware verglichen werden, wie sie in
Universitétslabors und bei Strafverfolgungsbehérden im Einsatz sind.

Auflosung nicht anpassen: Aktivieren Sie die Checkbox ,Auflésung anpassen’ nicht, verandert
Photomizer Retro die Originalauflésung des Fotos auch nicht. Die eben genannten Optionen sind damit
nicht mehr zuganglich. Beachten Sie hierbei, dass die Darstellung der Fotos auf digitalen Bilderrahmen
nun vom jeweiligen Gerat abhangt. Einige Modelle skalieren zu hohe oder zu niedrige Auflésungen herab
oder hinauf, um sie komplett darzustellen, andere zeigen nur einen Ausschnitt des Bilds (falls groRer als
das Display) oder ein Bild mit schwarzem Rahmen (falls kleiner als die Displaygrofie).

Um schwarze Rander zu vermeiden, muss die Option ,Auflésung anpassen‘ hingegen aktiviert
werden. Ist dies der Fall, stehen Ihnen verschiedene Optionen zur Darstellung des Fotos zur Verfiigung:

+ Bilder auffiillen: Diese Einstellung dient der Anpassung der Fotos an eine geanderte Zielauflésung, indem
es das originale Bildseitenverhaltnis unangetastet ldsst und eventuell entstehende schwarze Rander mit
Bildmaterial fiillt (abhangig vom Originalformat). Ziel ist, das Wiedergabedisplay vollstdndig auszunutzen.

+ Bilder beschneiden: Diese Einstellung dient der Anpassung eines Fotos an die Zielauflosung, indem es
das originale Bildseitenverhaltnis unangetastet lasst, es aber so weit vergrofRert, das es das Zieldisplay
vollstdndig ausfiillt. Unter Umstanden werden hierfur Randbereiche abgeschnitten (je nach Originalformat).

» Bilder strecken: Auch diese Einstellung dient der Anpassung eines Fotos an lhre Zielauflésung, verandert
hierfiir aber das originale Bildseitenverhaltnis. Je nach Originalformat wird das Foto horizontal oder vertikal
gestreckt. Dadurch entsteht eine gewisse Verzerrung, die je nach Bild mehr oder weniger stark ausfallen
kann.

Optimierung starten

Ein Klick auf die Schaltflache ,Optimierung starten’ aktiviert den Konverter. Kodiert werden alle Fotos
mit den gleichen Einstellungen. Ausnahmen sind jene, die in der Vorschau als separat zu
konvertierende markiert wurden.

Eine Prozent-Fortschrittsanzeige halt Sie wahrend der Bearbeitung Giber den Werdegang auf dem
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Uber die Schaltfiache ,Ausgabe-Verzeichnis 6ffnen’ starten Sie nach der Abarbeitung der Liste den

Windows-Explorer direkt im Verzeichnis mit den fertigen Fotos.
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4 Programmaufbau

In diesem Bereich der Anleitung wird Ihnen der Programmaufbau des Photomizer Retro genau erklart.

r M
£ Photomizer Retro [ESE=>)
Jetzt kaufen
Detail-Liste Vorschau-Liste Name: 4643746 XS ] Eingabe-Profil:
Original Retro Effekt =

) Drehen
[~ Effekte
Effelct auswahlen:

1549398 §

I 4643746_XS | Dacora Dignette

DSC06692
DSC06699

< IS < |

IMG_6069 - H ; = W) Rauschen

< |

scan_21_09 2006 d s IS { <) Rahmen

< |

1516602 XS 1 ~
= + ) Statistiken

Datum der [nstallation: 05.03.2012
Anzahl der Programmstarts: 10

Pragramm|aufzeit insgesamt:
1 Stunde, 7 Minuten

Fiir alle Dateien iibemehmen

Als Profil-Standard festlegen
Als neues Profil speichem
Profil zuricksetzen

Profil |&schen

PHOTOMIZER

4.1 Die Meniileiste

Die Menlileiste von Photomizer Retro unterteilt sich in zwei Bereiche.

Datei Bearbeiten Ansicht Extras

M 2 T F HRN

- Datei, Bearbeiten, ...
- Die Icons

411 Datei, Bearbeiten, ...

In dieser Leiste sind viele Funktionen des Programms in gegliederter Form ein weiteres Mal zu finden.
Aulerdem erreichen Sie hierliber einige Funktionen, die nicht direkt im Hauptfenster angezeigt werden.
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Datei Bearbeiten Ansicht Bdras 7

- Datei: 1. Datei 6ffnen... |L&dt ein Bild in die Dateiliste.
2. Ordner o6ffnen... |Ladt einen ganzen Ordner in die Dateiliste.
3.Von Kamera Importiert ein Bild von einer angeschlossenen Kamera, z. B. einer
importieren... Webcam oder einem Mikroskop.
4. Datei speichern |Hier kdnnen Sie das aktuell ausgewahlte Bild unter Berlicksichtigun:
unter... aller gewahlten Optionen speichern.
5. Beenden Beendet Photomizer Retro.

- 1. Dateipfad offnen...  |Offnet den Ordner, der das momentan ausgewahlte Foto enthél

Bearbeiten |2

6
7
- Ansicht: |1
2
3
- Extras: 1
2
3
-2 1

. Aktivieren Flgt die momentan ausgewahlten Fotos zur Konwvertierung hinz

Eine Markierung erkennen Sie daran, dass die Check-Box vor ¢
Foto aktiviert ist.

. Deaktivieren Entfernt die momentan ausgewahlten Fotos aus der Konwertiert
Eine Abwahl erkennen Sie daran, dass die Check-Box vor dem
deaktiviert ist.

. Alles aktivieren Markiert alle Fotos in der Eingabeliste als 'zu konvertieren'.

. Alles deaktivieren Markiert alle Fotos aus der Eingabeliste als 'nicht zu konvertier

. Eintrag entfernen Entfernt die momentan ausgewahlten Fotos aus der Eingabelis

(Die Fotos werden NICHT won lhrer Festplatte geldscht!)

. Liste 16schen Leert die komplette Eingabeliste. (Die Fotos werden NICHT von
Festplatte geldscht!)

. Einzel Anzeige |Aktiviert die Einzel-Anzeige.

. Split Anzeige  |Aktiviert die Split-Anzeige.

. Vollbild-Modus  |Aktiviert den Vollbild-Modus.

. Update Offnet den Update-Dialog. (Siehe dazu 'Updates'.)

. Sprache Ermdglicht es lhnen, zwischen den (vom Programm unterstitzten)

Sprachen zu wechseln. (Siehe dazu 'Sprache'.)

. Einstellungen |Offnet die allgemeinen Einstellungen. (Siehe dazu 'Allgemeine

Einstellungen'.)

. Hilfe  |Offnet diese Hilfe.
. Uber |Offnet ein Fenster mit allgemeinen Informationen, die z.B. fiir den Support w

sind. (Siehe dazu 'Support'.)

41.2 Dielcons

Die Icons dienen dem einfachen und schnellen Zugang zu Hauptfunktionen des Programms. Fahren
Sie bitte mit der Maus Uber ein Icon, um Informationen dartiber zu erhalten, welche jeweilige
Funktionalitat sich hinter dem Bildchen verbirgt.
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4.2

Die Eingabeliste

Die Eingabeliste verwaltet die Bilder, die Sie optimieren méchten. Sie besteht im wesentlichen aus der
Detail-Liste, der Vorschau-Liste und dem Kontext-Menii.

Hinweis: Die Detail-Liste und die Vorschau-Liste kénnen Sie nicht zur gleichen Zeit nutzen. Sie
schalten mit den beiden Tabs oberhalb der aktuell genutzten Liste zwischen den verschiedenen

Listenarten um.

Detail-Liste:

Detail-Liste WVorschau-Liste

Bhock_ D001 CY50365mall_immvert
. Format: IFG

¥ MG 6060

¥ MG 6060

| iSteck DODOOL0G50365 IPG
¥ ccan_21 092006
1516602_XS 1

1540308 5

DSC06692

DSC06E9S

\v]
|v]
||
||

Klicken zum vergroBern/
verkleinern.

Diese Liste bietet Ihnen eine einfache und Ubersichtliche Darstellung
aller relevanten Daten zu den von lhnen ausgewahlten Fotos.

- Checkbox: |Ist diese aktiviert, wird das dazugehorende Foto bei
einem Optimierungsvorgang berlcksichtigt.

- Name: Zeigt den Namen des Fotos an.

- Format: Zeigt das Format an.

- Aufldsung: | Zeigt die Auflésung (in Pixel) an.

- Kamera: Zeigt die verwendete Kamera an.

- Datum: Zeigt das Aufnahmedatum an.

- Optionen: | Zeigt alle ausgewahlten Optimierungs- und
Manipulationsoptionen an.

Sollten einige Felder nicht zu sehen sein, so kénnen Sie diese mithilfe
der Scrollbar am unteren Rand der Liste erreichen.

Vorschau-Liste
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Detail-Liste

Klicken zum vergroBern/
verkleinern.

M Diese Liste dient einer schnellen Ubersicht iiber Ihre ausgewahliten

Um die Thumbnails zu vergroRern, oder zu verkleinern, verschieben Sie
bitte den Slider am oberen Rand der Liste.

Kontext-Menii

Dateipfad &ffnen

Aktivieren
Deaktivieren
Alles aktivieren
Alles deaktivieren

Eintrag entfernen

Liste leeren

markieren.)

Das Kontext-Menu ist das wichtigste Werkzeug der Listen. Sie
erreichen es, indem Sie ein Bild auswahlen und es mit der rechten
Maustaste anklicken. (Hinweis: Sie kdnnen auch Gruppen von Bildern

Uber das Kontextmenii stehen folgende Méglichkeiten zur Verfiigung:

- Dateipfad offnen:

Offnet den Ordner, der das momentan
ausgewahlte Foto enthalt.

- Aktivieren:

Flgt die momentan ausgewahlten Fotos zur
Konwertierung hinzu. Eine Markierung erkennen
Sie daran, dass die Check-Box vor dem Foto
aktiviert ist.

- Deaktivieren:

Entfernt die momentan ausgewahlten Fotos
aus der Konvertierung. Eine Abwahl erkennen
Sie daran, dass die Check-Box vor dem Foto
deaktiviert ist.

- Alles aktivieren:

Markiert alle Fotos in der Eingabeliste als 'zu
konwertieren'.

- Alles deaktivieren:

Markiert alle Fotos aus der Eingabeliste als
'nicht zu konvertieren'.

- Eintrag entfernen:

Entfernt die momentan ausgewahlten Fotos
aus der Eingabeliste. (Die Fotos werden NICHT
von lhrer Festplatte geldscht!)

- Liste I6schen:

Leert die komplette Eingabeliste. (Die Fotos
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werden NICHT wvon lhrer Festplatte geloscht!)
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5

Statistik anzeigen

Die Statistiken zeigen lhnen unter anderem an, wie lange Sie schon mit dem Photomizer Retro
gearbeitet und wie viele Fotos Sie bereits optimiert haben.

Sie konnen sich die Statistiken entweder Uber den Menipunkt 'Ansicht’ anzeigen lassen (siehe 'Datei,
Bearbeiten, ...") oder Uber die 'Allgemeinen Einstellungen’' (siehe 'Allgemeine Einstellungen’). Nachdem
Sie die Statistik-Ansicht eingeschaltet haben, erscheint sie rechts unten neben der Vorschau.
Eventuell mussen Sie die Scroll-Bar verwenden, um die Anzeige ins Bild zu bekommen.
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6

Sprache

Um Ihnen die Arbeit mit Photomizer Retro zu vereinfachen, insbesondere wenn Sie auf einem PC
arbeiten, der von mehreren Menschen mit unterschiedlichen Sprachen benutzt wird, kdnnen Sie
jederzeit zwischen den verfiigbaren Sprachen wechseln. Diese Option erreichen Sie Uber den
Menipunkt 'Extras’ (siehe 'Datei, Bearbeiten, ..."). Wahlen Sie hier einfach die gewlinschte Sprache

aus und schon wird Photomizer Retro in dieser angezeigt.
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7

Tastatursteuerung

Folgende Tastatur-Kurzel stehen Ihnen zur Verfiigung:
STRG+O (Datei 6ffnen)

STRG+D (Ordner 6ffnen)

STRG+E (Camera import)

STRG+S (Datei speichern)

Alt+F4 (Schliessen)

STRG+1 (Single View)

STRG+2 (Dual View)

STRG+F (Fullscreen)

STRG+T (Toggle Vorschau/Original)
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8

Glossar

Algorithmus: spezielle Vorschrift oder ein Regelsatz fir einen Computer, wie dieser eine
mathematische Aufgabe zu bewaltigen hat

Auflésung: Anzahl der horizontalen und vertikalen Bildpunkte eines Bilds, beim Konwvertieren wird die
originale Auflésung in eine neue Zielauflésung umgerechnet. Alle digitalen Bildrahmen arbeiten mit
einer festgelegten Auflésung, die sie am besten darstellen kénnen, andere Werte miissen skaliert,
also umgerechnet werden — was je nach Gerat moglich ist oder auch nicht, auf jeden Fall aber
Rechenzeit, Akku-Laufzeit und Bildqualitat kostet.

Bildformat: Spezieller Standard, in dem ein Bild abgespeichert wird, bspw. JPG (Komprimierungs-
Format) oder BMP (unkomprimiert)

Bildpunkte: Jedes auf einem Display dargestellte Bild besteht aus einzelnen Pixel oder Bildpunkten,
je nach Auflésung unterschiedlich viel, beispielsweise 76.800 Pixel bei einer Aufiésung von 320 x 240.
Eine verbindliche Einheit fiir die Grol3e eines Pixel existiert nicht, er kann je nach Display groer oder
kleiner, quadratisch oder rechteckig sein. Hier liegt auch der Grund dafir, warum bspw. ein Pocket PC
mit 640 x 480 Pixel eine doppelt so hohe Auflésung verkraften kann, wie sein Kollege mit der gleichen
DisplaygrofRe, aber nur 320 x 240 Pixel. Die einzelnen Bildpunkte sind nur halb so grof3 und drangen
sich somit dichter aneinander.

Bildseitenverhaltnis: Das Bildseitenverhaltnis gibt das Verhaltnis der Breite eines Fotos zu seiner
Hohe an, bspw. 1,33:1 bei 4:3-Bildern (entspricht dem herkdmmlichen Fernsehbild).

Bitmap: Grafik auf Basis von Bits

BMP: Dateiformat fur Bitmaps (.bmp)

Datenkompression: Verkleinerung von Dateien, um Speicherplatz zu sparen. Unterschieden wird
zwischen verlustfreier Kompression (wie ZIP) und verlustbehafteter (wie das Bildformat JPG). Erstere
mussen vor dem Nutzen wieder dekomprimiert werden, Letztere bleiben funktionabel.

Digitale Darstellung: hier: BildgroRe in Pixel

Dimensionen: hier: Breite x Hohe eines Bildes (in Pixel oder Zentimeter/Millimeter)

Display: Anderer Ausdruck fur Bildschirm - gleichwohl im allgemeinen Sprachgebrauch der Begriff
'Display’ oft fur kleinere Bildschirme benutzt wird

Filter: Spezielle Verfahren, mit denen ein Bild geandert wird. Hierzu gehdren bspw. Rauschfilter, aber
auch Vergroferungsalgorithmen

JPG: Datei-Endung fir ein komprimiertes Bildformat (.jpg)

Konvertierung: Umwandlung von einem Status in einen anderen, hier von einer Bildgrof3e in eine
andere

Pixel: Picture element, kleinste Einheit eines digitalen Bilds. Im Deutschen wurde aus dem
englischen Begriff leider die Bezeichnung Bildpunkt - was zwar letztendlich dasselbe meint, aber auch
impliziert, dass ein Pixel rund sei. Pixel sind hingegen rechteckig.
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Seitenverhidltnis: Verhaltnis der Breite eines Bilds zu seiner Hohe
Splash-Screen: Erdffnungs-Bildschirm einer Software
Treppeneffekt: Sichtbarwerden von Pixelkanten bei zu hoher Vergrofierung

Update: Programm-Aktualisierung

51

VergroBerungsalgorithmus: Filter, der bei der VergroRerung eines digitalen Bilds angewendet wird

und Bildverschlechterungen vorbeugen soll.
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